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l. Preliminarii

Calificarile acordate de catre institutiile de Tnvatamant profesional tehnic din tara noastra vor fi
credibile si recunoscute de facto atat la nivel national, cat si la cel international doar atunci cand, metodele
si instrumentele de evaluare a nivelului de stapanire de catre candidati a competentelor profesionale
generale si a celor specifice vor asigura relevanta si obiectivitatea acestora.

Prezentul program este destinat candidatilor ce solicita certificarea competentelor profesionale
conform calificarii Tehnician de site-uri web. Candidati pot fi persoanele, ce au urmat programul de
formare profesionala (invatamantul formal) Administrarea aplicatiilor web si cele ce nu au urmat acest
program, dar si-au format si dezvoltat competentele profesionale in contexte de munca (educatie
nonformala si informala).

Programul si probele pentru examenele de calificare sunt utilizate atat pentru certificarea
completa (evaluarea intregului set de competente profesionale), cat si pentru certificarea partiald a
calificarii (evaluarea doar a anumitor competente profesionale).

Examenul de certificare este asistat de calculator si consta dintr-o proba teoretica si o proba
practica. Proba teoretica consta in rezolvarea unui test online iar proba practica consta in realizarea unui
produs de tip site web.

Atat proba teoreticd, cat si proba practica asigura o evaluare relevantd, completa si veridica a
nivelului de stapanire de catre candidati a competentelor profesionale generale si a competentelor

profesionale specifice, asigurandu-se respectarea accesibilitatii, echitatii si incluziunii.

Il. Competentele profesionale specifice

Planificarea aplicatiilor web

Definirea structurii si continutul paginii web

Editarea aspectului si formatarea elementelor din pagini web
Crearea de continut web interactiv

Realizarea paginilor web cu continut dinamic

Testarea aplicatiilor web

Administrarea web-serverelor

Dezvoltarea aplicatiilor web
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Managementul proiectelor web



Ill. Obiectivele de evaluare

1. Planificarea aplicatiilor web

Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte:

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati:

UC1. Proiectarea
cerintelor
aplicatiei Web.

C1. Aplicatii Web - notiuni si

concepte.

C2. Scopul si obiectivele aplicatiei
Web.

C3. Etapele dezvoltarii aplicatiei
Web.

C4. Caietul de sarcini.

C5. Cerintele tehnice ale aplicatiei
Web

Al. Descrierea notiunii de aplicatie
Web.

A2. Clasificarea aplicatiilor Web.

A3. Identificarea obiectivelor aplicatiei
Web.

A4. Stabilirea etapelor dezvoltarii
aplicatiei Web.

A5. Elaborarea caietului de sarcini.

A6. Definirea cerintelor tehnice ale
aplicatiei Web.

A7. lIdentificarea cerintelor legislatiei in
vigoare in domeniul elaborarii
aplicatiilor Web.

UC2. Structurarea
interfetei aplicatiei
Web

C6. Prototipul aplicatiei Web.

C7. Macheta aplicatiei Web.

C8. Interfata aplicatiei Web.

C9. Pagina de start a aplicatiei Web.

C10. Sisteme de navigare in aplicatia
Web.

C11. Meniul orizontal de navigare.
C12. Meniul vertical de navigare.
C13. Meniurile combinate.

A8. Elaborarea prototipului aplicatiei
Web conform cerintelor tehnice.

A9. Selectarea instrumentelor pentru
crearea prototipului aplicatie-ului
Web.

A10. Stabilirea etapelor de elaborare a
machetei aplicatiei Web conform
cerintelor tehnice.

All. Realizarea machetei paginii de start
a aplicatiei Web.

Al12. Reprezentarea schematica a
interfetei aplicatiei Web.

A13. Stabilirea strategiilor de realizare a
navigarii eficiente in interiorul
aplicatiei.

A14. Planificarea sistemelor de navigare
in cadrul aplicatiilor Web.

A15. Descrierea meniurilor de navigare:
orizontale, verticale, combinate, de
paginare a informatiilor.

A16. Identificarea avantajelor si
dezavantajelor pentru fiecare
sistem de navigare.

A17. Identificarea instrumentelor de
creare a sistemelor de navigare.




Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte:

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati:

UC3. Elaborarea design-
ului aplicatiei
Web.

C14. Aspectul tipografic al

continutului textual.
C15. Elemente de grafica.
C16. Culori:

- ton;

- luminozitate;

- saturatie.
C17.Formate grafice.
C18.Formate audio.
C19.Formate video.
C20.Reguli de design.

A18. Stabilirea cromaticii de culori a
aplicatiei Web conform cerintelor
tehnice.

A19. Selectarea formatelor grafice ale
imaginilor aplicatiei Web.

A20. Selectarea formatelor audio ale
aplicatiei Web.

A21. Selectarea formatelor video ale
aplicatiei Web.

A22. Respectarea regulilor design-ului

aplicatiei Web.

2. Definirea structurii si continutul paginii web

Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati

UC1. Identificarea C1. Editarea sivizualizarea unei Al. Selectarea aplicatiilor necesare
elementelor pagini web elaborarii paginilor web.
standard able UNEl | C2. Sintaxa tag- urilor limbajului de |A2. Editarea codului paginii web.
pagini web.
marcare. A3. Afisarea continutului paginii Web in
C3. Structura documentelor web: browser.
- Antet. A4. Utilizarea tag- urilor pereche si tag-
- Corp. urilor simple.
A5, Utilizarea atributelor cu diverse
valori.
A6. Imbricarea tag- urilor.
A7. Inserarea comentariilor in continutul
paginii web.
UC2. Inserarea C4. Documentarea unei pagini A8. Inserarea informatiilor meta despre
informatiilor meta web. continutului unei pagini web.
in paginile web. C5. Standardul paginii web. A9. Enumerarea cuvintelor cheie din
C6. Setul de caractere. cadrul paginii web.
C7. Cuvinte cheie. A10. Furnizarea informatiilor legate de

autorul paginii web si a drepturilor
de autor.




Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda

urmatoarele abilitati

Al1l.

Al2.

Al3.

Transmiterea cdtre serverele
specializate data crearii si
reactualizarii paginii web.

Furnizarea informatiei despre
persoana care administreaza site-ul.

Stabilirea refncarcarii automate in
browser a aceleiasi pagini web.

UC3. Formatarea
textelor paginilor
web.

C8. Formatarea textului.

C9. Titluri si paragrafe.

C10. Caracteristicele fontului.
C11.Formatarea fizica a textelor.

C12.Formatarea logica a textelor.

Al4.

A15.
Ale6.

Al7.

A1l8.

AlS.

A20.

Setarea culorii de fundal al paginii
web.

Formatarea textului din pagina web.
Pozitionarea continutului paginii
web n raport cu marginile ferestrei
browser- ului.

Formatarea textului din pagina web
cu ajutorul stilurilor de caractere.
Aplicarea stilurilor fizice si logice
setului de caractere ale blocului de
text.

Utilizarea regulilor de imbricare a
etichetelor de formatare a
blocurilor de text.

Inserarea blocurilor de text
personalizate.

A21. Indentarea paragrafului din pagina
web.

A22.

A23.

A24.

A25.

A26.

Delimitarea si formatarea
paragrafului din pagina web.
Pastrarea caracteristicelor textului
ca bloc de text preformatat.
Inserarea spatiilor Thainte si dupa
blocul preformatat.

Aplicarea titlurilor de diferite
dimensiuni.

Inserarea liniilor orizontale n
paginile web.

UC4. Organizarea
continutului
paginilor web in
forma de liste.

C13. Liste. Notiuni si marcaje
utilizate.

C14.Liste ordonate, neordonate, de
definitii.
C15. Liste imbricate.

A27.

A28.

Inserarea listelor ordonate,
neordonate si de definitie intr-o
pagina web.

Stabilirea marcatorilor pentru o lista
neordonata.




Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda

urmatoarele abilitati

A29.

A30.

A31.

A32.

Crearea listelor imbricate pe mai
multe nivele.

Stabilirea tipurilor de marcatori
pentru o lista ordonata.

Stabilirea valorii initiale a secventei
de lista ordonata.

Crearea listelor imbricate mixte.

UCS. Crearea
referintelor in
pagini web.

C16.Referinte interne.

C17.Referinte externe.

A33.

A34.

A35.

Crearea referintelor interne si
externe intr-o pagina web.

Setarea culorilor referintelor din
pagina web.

Definirea ancorelor in cadrul paginii
web.

UC6. Inserarea
obiectelor media
in pagini web.

C18.Imagini in paginile web.
C19.Imagini interne si externe.

C20.Imagini cu arii sensibile (Image
Maps).

C21.Obiecte multimedia Tn paginile
web.

A36.

A37.

A38.

A39.

A40.

A41l.
A42.

A43.

A44,

A45.

A46.

A47.

Identificarea formatelor grafice
acceptate de browsere.

Inserarea unei imagini intr-o pagina
Web.

Stabilirea adresei relativa/absoluta
a imaginii.

Stabilirea chenarului imaginii din
pagina web.

Stabilirea dimensiunii imaginii din
pagina web.

Alinierea imaginii in pagina web.
Alinierea textului in jurul unei
imagini din pagina web.
Stabilirea textului de alternare
pentru imagine din pagina web.
Determinarea formei pentru
suprafata sensibila.

Definirea suprafetelor sensibile
pentru o imagine.

Asocierea hyperlink-urilor pentru
fiecare zona sensibila Tn parte.

Suprapunerea zonelor sensibile a
imaginii din pagina web.




Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati

A48. Selectarea formatelor de fisiere
audio si video utilizabile Tn paginile
web.

A49. Inserarea fisierelor video intr-o
pagina web.

UC7. Crearea tabelelor
in componenta
paginilor web.

C22.Tabele in paginile web.
C23.Tabele complexe.

C24.Tabele imbricate.

A50. Inserarea tabelelor in paginile web.
A51. Setarea proprietatilor tabelului.

A52. Inserarea randurilor si celulelor intr-
un tabel.

A53. Alinierea tabelului in pagina web.
A54. Alinierea continutului celulelor.

A55. Setarea culorii de fundal pentru
tabel.

A56. Setarea dimensiunii unui tabel,
rand, celule.

A57. Amplasarea elementelor de
continut intr-o pagina web cu
utilizarea tabelelor.

UCS8. Crearea
formularelor in
pagini web.

C25.Formulare in pagina web.

C26.Elementele formularelor.

A58. Definirea formularelor in paginile
Web.

A59. Utilizarea atributelor marcajului
<form>.

A60. Inserarea elementelor de control
ale formularelor.

UC9. Organizarea
continutului
paginii web.

C27.Ferestre in cadrul paginilor
web.

C28.Cadre interne.

A61. Definirea cadrelor in paginile web.

A62. Stabilirea parametrilor cadrelor.

A63. Adaugarea barelor de defilare unui
cadru.

A64. Inserarea obiectelor in cadrele
interne.

3. Editarea aspectului si formatarea elementelor din pagini web

Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte:

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati:

UC1. Declararea
stilurilor de
formatare a
paginilor web.

C1. Foi de stiluri in cascada.
C2. Sintaxa declaratiilor de stil.

C3. Selector. Proprietate-valoare.

Al. Definirea stilurilor pentru formatarea
paginilor web.
A2. Identificarea selectorilor de stil.

9




Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte:

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati:

C4. Gruparea si imbricarea
selectorilor.

C5. Comentarii la definirea stilurilor.

A3. Stabilirea proprietatilor si valorilor
pentru selectorii de stil.

A4. Gruparea selectorilor.
A5. Imbricarea selectorilor.

A6. Inserarea comentariilor la definirea
stilurilor.

UC2. Inserarea
stilurilor in pagini
web.

C6. Stiluri inline.
C7. Foiinterne de stil.

C8. Foi externe de stil.

A7. Definirea stilurilor inline.

A8. Definirea foilor de stil interne.

A9. Definirea foilor de stil externe.

A10. Legarea foilor de stil externe cu
pagina web.

Al11. Amplasarea stilurilor in cascada in
paginile web.

UC3. Stilizarea textului
din pagini web.

C9. Formatare:

- Background.

- Text.

- Font.

- Lista.

- Tabel.

- Link.

C10. Modelul Box. Proprietatile:
- Padding.

- Border.

- Margin.

A12. Utilizarea unitatilor de masura a
valorilor atributelor stilurilor
fonturilor.

A13. Stabilirea culorii si imaginii de
fundal.

A14. Stabilirea proprietatilor pentru
imaginea de fundal.

A15. Stabilirea proprietatilor textului.
A16. Stabilirea proprietatilor fontului.
A17. Stabilirea proprietatilor listei.
A18. Stabilirea proprietatilor tabelei.
A19. Stabilirea proprietatilor link-urilor.
A20. Stabilirea proprietatilor fontului.

A21. Stabilirea distantei dintre caracterele
si cuvintele paginii web.

A22. Stabilirea proprietatilor padding-ului.

A23. Stabilirea proprietatilor chenarului.

A24. Stabilirea proprietatilor marginilor.

A25. Stabilirea proprietatilor outline-ului.

A26. Setarea latimii si Tnaltimii
elementului.

UCA4. Pozitionarea si
setarea
vizibilitatii
elementelor din
paginile Web

C11.Pozitionarea statica.
C12.Pozitionare relativa.
C13. Pozitionare absoluta.
C14.Pozitionare fixa.

C15.Vizibilitatea elementelor.

A27. Pozitionarea statica a elementelor
paginii web.

A28. Pozitionare relativa a elementelor
paginii web.

A29. Pozitionare absoluta a elementelor
paginii web.

10




Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte:

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati:

A30. Pozitionarea elementului in spatiul

A31.

A32.

3D.

Setarea vizibilitatii unui element in
pagina web.

Modificarea aspectului indicatorului
de mouse in pagina web.

UCS. Utilizarea

C16. Pseudo- clase.

A33.

Stilizarea elementelor paginilor web

pseudo-claselor si | C17. Pseudo- elemente. prin pseudo- clase si pseudo-

pseudo- elemente.

elementelor in A34. Crearea galeriilor de imagini in

definirea paginile web.

stilurilor. A35. Crearea elementelor de navigare in
paginile web.

UC6. Elaborarea C18.Machetarea adaptiva si A36. Crearea paginilor web cu design
design- ului responsive. adaptiv.
adaptiv al C19. Media Queries. A37. Reprezentarea paginii web pe

aplicatiilor web.

C20.
C21.

Biblioteca LESS.
Framework-ul CSS.

A38.

A309.

A40.

A41.

diverse dispozitive mobile.
Crearea paginilor web Tn baza
tehnologiei LESS.

Selectarea framework-ului CSS
corespunzator aplicatiei web.
incadrarea framework-ului CSS in
cadrul aplicatiei web.
Machetarea paginilor web cu
ajutorul framework-ului CSS.

4. Crearea de continut web interactiv

Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati

UCL. Inserarea
scripturilorin
documentele
web.

C1. Specificatiile limbajului de
scriptare.

C2. Depanarea programelor:

- instructiunile alert, console,
log;
- instrumente folosite la

depanarea programelor
(console browser-ului).

C3. Vocabularulsisintaxalimbajului
de scriptare.

Al.

A2

A3.

A4.

AS.

Utilizarea dictionarelor specializate
pentru cautarea informatiilor.
. Utilizarea instrumentelor integrate in
aplicatia client (browser) la
depanarea scripturilor.
Integrarea scriptului in documentele
web.
Respectarea regulilor de sintaxa in
scrierea scripturilor.
Inserarea de comentarii in
componenta scriptului.

11




Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati

C4. Tipuri dedate.
C5. Variabile sivalori.
C6. Operatori:

de atribuire.
aritmetici.
relationali.
logici.
pentru siruri.
- pentru functii.
pentru obiecte.
- ternari;
- detip typeofsi instanceof.
C7. Expresii.

C8. Domeniul de vizibilitate a
variabilelor.

C9. Conversiunea tipurilor de date.
C10.Ferestre predefinite de dialog:

A6

A7.

A8.

A9.

A10.

. Definirea tipurilor de date din
componenta scriptului.
Descrierea constantelor si
variabilelor din componenta
scriptului.

Evaluarea expresiilor din
componenta scriptului.

Efectuarea conversiunii tipurilor de
date.

Inserarea n script a ferestrelor
predefinite de dialog.

- Alert;
- Confirm;
- Prompt.

UC2. Procesarea C11. Instructiuni declarative: Al. Elaborarea siinserarea instructiunii
datelor cu _ var: decizionale pentru prelucrarea
ajutorul ~ fun'ction datelor din documentele web.
|ns.truc'g|LAm|Ior de C12. Instructiuni decizionale: A2. Elaborareasiinserareainstructiuni
scrl.pta.r.e n instructiunea if iterative pentru prelucrareadatelordin
aplicatiile web. . " L documentele web

- instructiunea elseif; '

- instructiunea switch. A3. Utilizarea instructiunii de salt pentru
C13. Instructiuni repetitive: prelucrarea datelor din documentele

- instructiunea while; web.

- instructiunea do/while;

- instructiunea for;

- Instructiunea for/in.
C14. Instructiuni de salt:

- etichete;

- instructiunea break;

- instructiunea continue;

- instructiunea return;

- instructiunea throw.

UC3. Elaborarea C15. Declararea functiei. A4. Utilizarea functiilor predefinite.
functiilor de C16. Domeniul de vizibilitate a A5. Definirea functiilor proprii.

scriptare pentru
aplicatiile web.

variabilelor locale si globale.
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Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati

C17. Apelul functiei. A6. Utilizarea functiilor pentru
C18. Parametrii functiei prelucrarea datelordin documente
| web.

UC4. Gestionarea C19. Notiune de obiect. A7. Crearea obiectelor.
obl.ectelor. de C20. Definirea obiectului. A8. Definirea proprietatilor si metodelor
scriptare din cadrul oL obiectelor
aplicatiilor web. C21. Proprietatile simetodele :

obiectului. A9. Prelucrarea datelor cu ajutorul
C22. Obiecte native (integrate): obiectelor din documentul web.
_Number; A10. Utilizarea proprietatilor obiectelor.
-Boolean; Al1. Respectarea regulilor de copiere a
-String; proprietatilor obiectelor.
-Math;
-Date;
- RegExp;
- Array.

UCS. Prelucrarea C23. Evenimente provocate de: A12. Utilizarea evenimentelor prelucrate
evenlmen.telo.r in _ Mouse: de fereastra browser- ului.
cadrul aplicatiei - Tastaturg; A13. Utilizareaevenimentelorpreluatedela
web. - Formular; mouse.

- Fereastra browser- ului. A14. Utilizarea evenimentelor preluate de la
tastatura.

A15. Utilizareaevenimentelorpreluatedela
formular.

UC6. Gestionarea C24. Structura modelului DOM al A16. Modificarea elementelor HTML din
elementelor documentelor web. pagina web.
docum'entulw C25. Metodeledeacceslaelementele |A17. Modificarea stilului CSS al elementelor
web prin modelul documentului: HTML.

DOM.
- getElementByld; A18. Modificarea valorilor atributelor al
- getElementsByTagName; elementelor HTML.
- getElementsByTagName;
- getElementsByName;
- getElementsByClassName;
- querySelector;
- querySelectorAll.

UC7. Elaborarea C26. Obiectul Form. A19. Setarea elementelor formularelor.
scrllptunlor de C27. Accesul laelementele A20. Modificarea elementelor formularelor.
prelucrare a .
formularelor. formularului. A21. Verificarea corectitudinii datelor din

C28. Evenimentele formularului. formulare.
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Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda

urmatoarele abilitati

C29. Validareasiverificareadatelor  |A22. Prelucrarea datelor din paginile web
dinformular. cu ajutorul expresiilor regulate.
UC8. Gestionarea C30. Obiectele browser- ului: A23. Utilizarea proprietatilor si metodelor
obiectelor 3 - Window; obiectului Window.
browser- ului in - Location; A24. Prelucrarea adresei URL a paginii web.
aplicatia web. - History; A25. Afisarea informatiei din istoricului
- Navigator; browser-ului.
- Screen; A26. Obtinerea informatiilor despre
- Cookies. browser-ul vizitatorului.
C31. Metode de péstrare a datelor: |A27. Afisarea informatiei despre parametrii
ecranul utilizatorului.
- Local Storage; A .
i Session Storage A28. Stocarea datelor in cookies.
A29. Citirea datelor din cookies.
A30. Utilizarea metodelor de stocare a
datelor in cadrul aplicatiilor web.
UC9. Prelucrarea C32. Grafica SVG. A31. Obtinerea imaginii din pagina web.
imaginilor client- | ~33 Flamentul canvas. A32. incércarea prealabild aimaginii din
side cu ajutorul paginaweb.
limbaiului de C34. Metode de lucru cu canvas. . e L
) A33. Manipularea cu proprietatile imaginii.
scriptare. . .
A34. Crearea butoanelor interactive.
A35. Crearea animatiei in paginile web.
A36. Utilizareametodelordebazainlucrulcu
elementul canvas.
A37. Creareaelementelorgrafice cuajutorul
Css.
A38. Creareaelementelorgraficecuajutorul
SVG.
UC10. Programarea C35. Functia de baza a bibliotecii. A39. Integrarea bibliotecii de instructiuni
sc'rlpturl'lor ‘ C36. Notiune de”selector” in in pagina web.
client- side din . . - . .
i | b bibliotecade instructiuni. A40. Selectarea elementelor din pagina
site-urile web cu - N
ajutorul C37. Metodele bibliotecii de web dupd diverse criterii.
bibliotecilor de instructiuni. A41. Aplicarea metodelor bibliotecii de
instructiuni. C38. Filtrele in biblioteca de instructiuni la prelucrarea
instructiuni elementelor din pagina web.
A42. Utilizarea filtrelor de baza ale

bibliotecii de instructiuni la
prelucrarea elementelor din pagina
web.
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5. Realizarea paginilor web cu continut dinamic

Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda

urmatoarele abilitati

UC1. Configurarea Cl1. Limbaje de programare pentru |Al. Selectarea limbajului de scriptare.
calculatorului in server. Caracteristicile de baza. |A2. Instalarea aplicatiilor necesare
calitate de server Dezvoltarea limbajului. pentru serverul local.
local. C2. Server Web local. A3. Configurarea serverului local.

C3. Editoare de cod. A4. Scrierea scripturilor.

C4. Sintaxa limbajului. A5. Executarea scripturilor.

C5. Tipuri de date. A6. Comentarea scripturilor.

C6. Variabile si constante. A7. Depanarea scripturilor.

C7. Operatori. A8. Definirea variabilelor si constantelor

C8. Expresii. n script.

C9. Comentarii. A9. Scrierea expresiilor utilizand
variabile, constante si operatori.

UC2. Elaborarea C10. Instructiuni conditionale. A10. Prelucrarea datelor cu ajutorul
scripturilor pentru | C11. Instructiuni repetitive. instructiunilor conditionale,
documentele C12. Instructiuni de salt. repetitive si de salt.

Web. C13. Instruc';iuni de includere si A1ll. Includerea fisierelor intr-un
evaluare a fisierelor. document Web.

UC3. Elaborarea C14. Functii predefinite. A12. Utilizarea functiilor predefinite.
functiilor de C15. Functii definite de utilizator. A13. Definirea functiilor proprii.
scriptare in C16. Functii variabile. A14. Utilizarea functiilor pentru
aplicatii Web. C17. Domeniul de vizibilitate a prelucrarea datelor din documente

variabilelor. web.

UC4. Gestionarea C18. Functii de lucru cu directoare. |A15. Obtinerea directorului curent.
directoarelor si C19. Functii de lucru cu fisiere. A16. Modificarea directorului curent de
fisierelor de pe C20. incarcarea fisierelor. lucru.
serverele Web. A17. Operarea cu directoare

(deschiderea, citirea, inchiderea,
crearea, redenumirea, stergerea).

A18. Obtinerea atributelor fisierului.

A19. Operarea cu fisiere (copierea,
redenumirea, stergerea,
deschiderea, inchiderea).

A20. Citirea datelor din fisiere.

A21. Afisarea continutului fisierelor.

A22. Scrierea datelor in fisiere.

A23. Blocarea si obtinerea accesului
exclusiv la fisiere.

A24. Incércarea fisierelor pe server.
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Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati

UCS. Prelucrarea
datelor din
formulare.

C21. Transmiterea datelor din
formular.

C22. Metode de transmitere a
datelor.

C23. Validarea datelor.

A25. Identificarea variabilelor de
transmitere a datelor.

A26. Trimiterea datelor introduse in
formulare scriptului de prelucrare.

A27. Validarea datelor Thainte de
utilizarea acestora.

UC6. Administrarea
bazelor de date in
aplicatiile Web.

C24. Conexiunii cu serverul de baze
de date(procedural, orientat
obiect).

C25. Operatii cu baze de date.

C26. Interogarea bazelor de date.

A28. Conectarea la serverul de baze de
date.

A29. Deconectarea de la serverul baze de
date.

A30. Crearea bazei de date.
A31. Selectarea bazelor de date.
A32. Stergerea bazelor de date.

A33. Transmiterea de interogari
serverului de date.

UC7. Inserarea de
sesiuni si cookie in
paginile web.

C27. Sesiuni.
C28. Variabile Cookie.
C29. Securitatea datelor.

A34. Crearea unei sesiuni.

A35. Salvarea variabilelor de sesiune.
A36. Transmiterea sesiunii.

A37. Stergerea unei sesiuni.

A38. Accesarea variabilelor cookie.
A39. Crearea unei variabile cookie.
A40. Stergerea unei variabile cookie.

A41. Aplicarea metodelor de securitate
in scopul protejarii datelor.

6. Testarea aplicatiilor web

Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati

UC1. Planificarea
procesului de
testare

C1. Terminologia din domeniul
testarii.

C2. Principiile testarii.

C3. Caracteristici de calitate.

C4. Obiectivele testarii.

C5. Planul de testare.

C6. Rolul tester-ului.

C7. Ciclul de viata a aplicatiilor
Web.

Al. Elaborarea planului de testare.

A2. Schitarea documentatiei referitoare
la procesul si rezultatele testarii.

A3. Interpretarea modelelor ale ciclului
de viata a aplicatiei Web.

A4. Estimarea riscurilor asociate
proiectelor web.

A5. Utilizarea instrumentelor de
comunicare in cadrul activitatilor de
testare.
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Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda

urmatoarele abilitati

C8. Proiecte si proprietatile de baza |A6. Utilizarea instrumentelor de

ale proiectelor. planificare in cadrul activitatilor de
C9. Riscurile asociate proiectelor. testare.
C10. Instrumente de comunicare si

planificare a activitatilor de

testare.

UC2. Testarea C11. Validarea codului HTML/CSS. A7. Verificarea codului HTML.
functionala a C12. Servicii on-line de validare a A8. Verificarea codului CSS.
aplicatiilor web paginilor web. A9. Utilizarea serviciilor de validare a

C13. Verificarea referintelor interne codului aplicatiei web.
si externe. A10. Verificarea referintelor interne si
C14. Metoda cutiei albe. externe.
C15. Testarea interfetei (Ul). A11. Utilizarea metodei cutie albe la
C16. Testarea elementelor de testarea aplicatiei web.
navigare. A12. Testarea interfetei (Ul) a aplicatiei
C17. Testarea logicii aplicatiei web. web.
C18. Testarea cross-browser. A13. Testarea elementelor de navigare a
C19. Testarea pe dispozitive mobile. aplicatiei web.
Al4. Testarea logicii aplicatiei web a
aplicatiei web.
A15. Testarea cross-browser a aplicatiei
web.
A16. Testarea aplicatiei web pe
dispozitive mobile.

UC3. Testarea C20. Verificarea si testarea A17. Verificarea formularelor.
elementelor elementelor formularului: A18. Verificarea campurilor formularelor.
formularelor - a campurilor de editare; A19. Testarea elementelor formularului.
aplicatiei Web - a campurilor ascunse; A20. Testarea listelor.

-a cérr‘u')urilor de expediere a A21. Testarea campurilor ascunse.
fisierelor; ) .
- alistelor. A22. Testarea campurilor de expediere a
fisierelor.

UC4. Testarea C21. Securitatea aplicatiei web. A23. Identificarea vulnerabilitatilor
securitatii C22. Protocolul HTTP. aplicatiei web.
aplicatiei web C23. Vulnerabilitatea server-side: A24. Testarea vulnerabilittilor client-

- sQL-injection; side.
- File injection; A25. Testarea vulnerabilitatilor server-
- Code-injection. side.

A26. Testarea metodelor de stocarea a

C24. Vulnerabilitatea client-side:

- Cross-Site Scripting (XSS);

- Cross-Site Request Forgery (CSRF);
- Unvalidated Redirects.

datelor (cookies).
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Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda

urmatoarele abilitati

C25. Testarea cookies.

UCS. Testarea
performantei
aplicatiei web

C26. Performanta si stabilitatea
aplicatiei Web:

- testarea performantei;

- testarea de stres;

- testarea de volum;

- testarea stabilitatii;

- modelarea tranzactiilor

A27.

A28.
A29.
A30.
A31.

Testarea performantei aplicatiei
web.

Testarea de stres a aplicatiei web.
Testarea de volum a aplicatiei web.
Testarea stabilitatii a aplicatiei web.

Modelarea tranzactiilor a aplicatiei
web.

UC6. Automatizarea
testarii aplicatiilor

web

C27. Unelte de testare automata.
- Instalare;

- Inregistrare test;

- Rulare test;

- Creare comanda;

- Verificare;

- Creare suita de teste;

- Exportare.

- Arhitectura;

- Crearea si rularea testelor.
C28. Testare AJAX.

A32.

A33.
A34.

A35.

A36.

A37.

Folosirea utilitarelor la
automatizarea testarii.

Generarea datelor de testare.
Elaborarea sub indrumare a
sabloanelor de raportare.
Documentarea rezultatelor evaluarii
aplicatiei Web.

Utilizarea instrumentului de testare
automata in procesul de testare a
aplicatiilor web.

Testarea arhitecturii AJAX in cadrul
aplicatiei web.

7. Administrarea web-serverelor

Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda

urmatoarele abilitati

UC1. Pregatirea C1. Servere. Al. Selectarea aplicatiilor pentru server.
infrastructurii C2. Echipamente hardware pentru [A2. Verificarea corespunderii
serverului. servere. componentelor hardware pentru

C3. Servicii de retea. server.
C4. Aplicatiile pentru server. A3. Configurarea hard diskurilor intr-o
C5. Principiile de bazi a serverelor. matrice Raid.

A4. Identificarea serviciilor de retea.

UC2. Instalarea si C6. Web-server. A5. Instalarea Web-serverului.
configurarea Web- | C7.  Procesul de instalare a Web- A6. Configurarea Web-serverului.
serverului. serverului. A7. Utilizarea modulelor Web-

C8. Procesul de configurarea Web- serverului.
serverului: A8. Utilizarea directivelor Web-
- Module; serverului.
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Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati

- Fisierul httpd.conf;

- Directivele fisierului de
configurare.

C9. Procedurile-tip de lansare a
Web-serverului.

C10. Procedurile-tip de oprire a
Web-serverului.

C11. Serverul de aplicatii.
C12. Serverul de baze de date.

C13. Aplicatia de administrare a
bazelor de date.

A9. Lansare Web-serverului.

A10. Oprirea Web-serverului.

All. Instalarea serverului de aplicatii.

A12. Configurarea serverului de aplicatii.

A13. Instalarea serverului de baze de
date.

Al14. Configurarea serverului de baze de
date.

A15. Instalarea aplicatiei de administrare
a bazelor de date.

UC3. Administrarea
Web- serverului.

C14. Directorul de baza a
utilizatorului.

C15. Adrese IP si port-uri.

C16. Gazduire virtuala bazata pe
nume.

C17. Nume de domeniu.

C18. Procedura- tip de inregistrare a
numelui de domeniu.

C19. Gazduire virtuala bazata pe
adresa IP.

C20. Instrumente de virtualizare.

A16. Setarea directorului de baza pentru
utilizator.

A17. Definirea adreselor IP.
A18. Setarea port-urilor.
A19. Configurarea gazduirii virtuale.

A20. Setarea adresei IP pentru gazduirea
virtuala bazata pe nume.

A21. inregistrarea numelor de domeniu.
A22. Utilizarea nodului virtual.
A23. Lansarea gazduirii virtuale.

A24. Utilizarea instrumentelor de
virtualizare Tn administrarea Web-
serverelor.

UC4. Securizarea Web-
serverului.

C21. Proxy-server.

C22. Memoria cache a Web-
serverului.

C23. Fisiere de logare.

C24. Procedurile-tip de securizare.
C25. Autentificare.

C26. Protocolul SSL.

A25. Restrictionare accesului la anumite
noduri.

A26. Configurarea proxy-serverului.

A27. Utilizarea memoriei cache a Web-
serverului.

A28. Utilizarea fisierelor de logare pe
Web-serverul.

A29. Autentificarea utilizatorilor Web-
serverului.

A30. Monitorizarea randamentului Web-
serverului.

A31. Restrictionarea drepturilor
utilizatorilor Web-serverului.

A32. Aplicarea protocolului SSL.
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8. Dezvoltarea aplicatiilor web

Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati

UC1. Selectarea C1. Notiune de framework. Al. Selectarea framework-ului.
instrumentelor | C2. Principiul Model-View- A2. Descrierea principiului Model-View-
pentru realizarea Controller. Controller.
proiectuluiweb |3 nstalare si configurare web A3. Instalarea aplicatiei composer.

server local. A4. Instalarea MVC framework pentru
C4. Composer pentru extensiile PHP.
MVC. A5. Configurarea MVC framework
C5. MVC framework pentru PHP. pentru PHP.
C6. Mediul de dezvoltare a A6. Configurarea mediului de dezvoltare
proiectelor PHP. a proiectelor PHP.
C7. Structura proiectelor MVC. A7. Selectarea instrumentelor pentru
C8. Instrumente de dezvoltare a dezvoltarea proiectelor PHP.
proiectelor MVC. A8. Configurarea instrumentelor pentru
dezvoltarea proiectelor PHP.
A9. Elaborarea structurii proiectului
MVC.

UC2. Crearearutelor |C9. Principiile rutarii. A10. Definirea rutelor.
in cadrul C10. Ruta radacina. A11. Utilizarea functiilor de rutare.
aplicatiei web C11. Functiile sistemului de rutare. |A12. Setarea parametrilor la definirea
Mve C12. Parametrii rutelor. rutelor.

C13. Rute personalizate. A13. Crearea rutelor personalizate.
C14. Vulnerabilitatea rutelor. Al14. Protejarea rutelor de vulnerabilitati.

UC3. Crearea C15. Controllere. A15. Elaborarea controllerelor.
controllerelorin | c16. Domeniul de nume. A16. Definirea domeniilor de nume a
cadrul aplicatiilor |c17. controllere comune. controllerelor.
web C18. Controller-ele resurselor. A17. Utilizarea controlerelor comune.

C19. Dependentele in controller A18. Utilizarea controlerelor resurselor.
A19. Inserarea dependentelor in
controler.

UC4. Crearea vederilor |C20. Vederi. A20. Elaborarea vederilor.
in cadrul C21. Metodele clasei view A21. Utilizarea metodelor clasei
aplicatiilor web composers. composers.

C22. Mecanismul de afisare Blade. A22. Utilizarea mecanismului de afisare.
C23. Principiul de integrare a datelor |A23. Integrarea datelor in vedere.

in vedere. A24. Testarea vederilor
C24. Principiul de testare a vederii.

UCS. Crearea C25. Principiul modelului. A25. Elaborarea modelului.
modelelor de C26. Migrarea. A26. Realizarea migrarii datelor.
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Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda

urmatoarele abilitati

date in cadrul C27. Operatii cu date. A27. Inserarea datelor in aplicatia web.
aplicatiei web C28. Constructorul de interogari A28. Citirea datelor in aplicatia web.
Query Builder. A29. Actualizarea datelor in aplicatia web.
C29. Sistemul de reprezentare A30. Stergerea datelor in aplicatia web.
obiect-relational ORM A31. Utilizarea constructorului de
Eloguent. interogari.
C30. Constructorul de tabele Schema | o35 ytilizarea sistemului Eloquent
Builder. pentru gestionarea datelor.
C31. Serviciul structurilor de date | A33ytilizarea constructorului de tabele.
Redis A34. Utilizarea serviciului structurilor de
date Redis.
UC6. Elaborarea C32. Autentificarea. A35. Realizarea autentificarii in aplicatiei
serviciilor in C33. Evenimente: Principiile utilizarii, web.
cadrul aplicatiei prelucrarea evenimentelor pe |A36. Utilizarea evenimentelor in aplicatiei
web fundal, clase abonate la web.
eveniment. A37. Utilizarea serviciului de lucru cu
C34. Lucrul cu fisierele. fisierele.
C35. Helpere: Tablouri, cale, sir, A38. Utilizarea serviciului de pastrare in
URL-uri. cloud.
C36. Localizarea proiectului. A39. Utilizarea de helper la prelucrarea
C37. Paginarea datelor.
C38. Convertire in JSON. A40. Elaborarea proiectelor web
C39. Sesiunea: Configurare, utilizare. localizate.

A41.
A42.
A43.

Elaborarea paginarii proiectului web.
Realizarea conversiunii in JSON.

Utilizarea sesiunii in cadrul aplicatiei
web

9. Managementul proiectelor web

Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda

urmatoarele abilitati

UC1. Utilizarea
functiilor de
baza ale
managementul
ui

Cl. Specificatiile de proiect
software.

C2. Rolurile in cadrul echipei de
proiect software.

C3. Documentul de design al solutiei
proiectului software.

C4. Utilitare de organizare a

proiectului software:
- WBS;

Al.

A2.

A3.

A4.

Redactarea specificatiilor de
proiect.

Elaborarea diagramelor UML
conform specificatiilor de proiect.
Selectarea sablonului arhitectural
conform specificatiilor proiectului.
Reprezentarea grafica a
specificatiilor.
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Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda

urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda

urmatoarele abilitati

- Grafic Gantt. A5. Respectarea regulilor de
C5. Comunicarea in cadrul comunicare verbala in cadrul
proiectului: proiectului.
R Verbal; A6. Respectarea regulilor de
- Scris3. comunicare scrisa in cadrul
proiectului.

A7. Utilizarea listelor de discutii in
managementul proiectelor
software.

A8. Realizarea evidentei derularii
proiectului software.

UC2. Planificarea C6. Managementul domeniului: A9. Definirea sub indrumare a

proiectului - Specificul domeniului domeniului unui proiect.

software proiectului. A10. Identificarea scopului proiectului
- Scopul proiectului. software.
- Verificarea domeniului. Al1. Crearea sub indrumare a structurii
- Controlul domeniului. de descompunere a activitatilor
C7. Managementul timpului: (SDA).
- Pachetul de activitati. A12. Testarea caracteristicilor
- Durata activitatilor si proiectului. implementate Tn cadrul iteratiei.
C8. Managementul costului: A13. Gestionarea sub indrumare a listei
- Estimarea costurilor. de cerinte a proiectului.
- Metode de estimare. Al4. Elaborarea graficului de lucru.
C9. Managementul riscului: A15. Precizarea activitatilor specifice
- Riscuri. proiectului software.
- Gestionare riscurilor. A16. Estimarea timpului necesar pentru

fiecare activitate.

A17. Dezvoltarea sub indrumare a
jurnalului de activitate/graficului de
lucru/programarii calendaristice.

A18. Estimarea costurilor pentru
operatiunile specifice unui proiect
software.

A19. Identificarea factorilor care intervin
asupra costului.

A20. Identificarea sub indrumare a
riscurilor.

A21. Analiza riscurilor.

A22. Identificarea factorilor de risc.

A23. intocmirea sub indrumare a

planurilor pentru evitarea riscurilor.
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Unitati de competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati

UC3. Utilizarea C10. Sisteme clasice de control al A24. Selectarea sistemului de control al
sistemelor de versiunilor: Sisteme centralizate versiunilor conform cerintelor
control al de control a versiunilor, sisteme proiectului software.
versiunilor. distribuite de control a A25. Instalarea sistemelor de control a

versiunilor; versiunilor.
C11. Terminologia specifica A26. Utilizarea sistemelor centralizate de
sistemelor de control al control a versiunilor.
versiunilor: repository; working | A>7 . Utilizarea sistemelor distribuite de
copy; (.:heckc.n{t; update; control a versiunilor.
comrT1|t, revision; import; A28. Utilizarea terminologiei specifice
conflict; resolve; trunk; . o
sistemelor de control al versiunilor.
branches; tag; merge. ) )
. o A29. Selectarea instrumentului pentru
C12. Sistemul distribuit de control al TN -
o i dezvoltarea aplicatiilor in echipa.
versiunilor git. . .
A30. Instalarea instrumentului pentru
dezvoltarea aplicatiilor in echipa.
A31. Configurarea instrumentului pentru
dezvoltarea aplicatiilor in echipa.

UC4. Utilizarea C13. Administrarea repozitoriului. A32. Crearea repozitoriului proiectului
instrumentelor | C14. Repozitoriu la distanta: Push; software.
pentru Fetch; Pull; Merge; A33. Modificarea repozitoriului
dezvoltareain |15 Ramificarea — branch. proiectului software.
echipd a Gestionarea ramurilor. A34. Trimiterea modificarilor in
proiectelor C16. Extensii git pentru medii de repozitoriu.
software.

dezvoltare integrate.

A35. Utilizarea comenzilor de gestiune a
repozitoriului.

A36. Vizualizarea istoriei modificarilor
proiectului software.

A37. Anularea modificarilor din
repository proiectului software.

A38. Utilizarea repozitoriului la distanta.
A39. Utilizarea ramificatii in repozitoriu.
A40. Crearea ramurilor in repozitoriu.
A41. Contopirea ramurilor in repozitoriu.
A42. Mutarea ramurilor in repozitoriu.

A43. Utilizarea tag-urilor la gestionarea
proiectelor software.

A44. Solutionarea conflictelor versiunilor
proiectului software.

A45. Instalarea extensiilor sistemelor de
control al versiunilor in medii de
dezvoltare integrate ale proiectelor
software.
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IV.Atitudini specifice predominante de care trebuie sa dea dovada candidatul

- Solicitarea de opinii si sfaturi, luarea deciziilor referitoare la executarea sarcinii de lucru.
- Atentie si concentrare in procesul de executare a sarcinilor de lucru.

- Elemente de creativitate in executarea sarcinilor de lucru.

- Conduita autonoma in situatii de lucru corespunzatoare calificarii solicitate.

- Corectitudinea si coerenta limbajului specific profesiei.

- Interes pentru promovarea activa a valorilor de mediu si a unui mod sanatos de viata.
- Rezilienta la stres.

- Corectitudine si coerenta.

- Initiativa si perseverenta.

- Abordare critica si creativa.

- Respectarea regulilor de securitate, ergonomice, etice etc. in activitatea de munca.
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V. Exemple de itemi proba teoretica

1. Item de tip o singura selectie

Selectati ce va afisa in pagind urmatoarea secventa de cod:

(i-0;i<9;1

(i<5)

document.write(i);

}

Selectati réspunsul corect:
5678

O 678
O 012345

O 876

2. ltem de tip selectie multipla

Comentariile in PHP se indica cu:

Selectati unul sau mai multe:

/i

(] <?.7=
O /..
|:| J.'le . I."I\'.f"l

3. Item de tip completare

Completati capurile libere in urmatoarea afirmatie:

Laravel este un framework creat de( in anul

Java || C# || NET|| PHP

(Rasmus Lerdorf ( Taylor Otwell ( Bill Gates ( Zeev Suraski

2009)| 2012} 2011} 2010)




4, Item de tip completare

diwv{
width:250px;
padding:10px;
border:5px solid gray:
margin:10px;

Fie dat urmatorul cod CS5.

Indicati in spatiul rezervat latimea elementului <div=.

Raspuns:

5. Item de tip corespondenta

Indicati corespondenta dintre tipurile de selectori din coloana stanga si definitiile de stil din coloana dreapta.

L1

selector class Selectati..

L3

selector element | cojactati.

selector id Selectati...

Selectati...
#parl {text-align:center; colorred;}

h5 { colorblue;}
.center {text-align:center;}

6. Item de tip adevarat/fals

Determinati daca afirmatia este adevarata.

Metoda POST afisaza numele si valorea elementului din formular in cdmpul de adrese a browserului.

Selectatl o optiune:
O Adevarat

) Fals
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VI. Exemplu de proba practica

De realizat un site web dinamic cu minim trei pagini dupa design-ului propus. Anexat
este un dosar cu design-ul site-ului in format .psd si .png.

Spectrum

THIS IS STPECTRUM
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VII. Resursele necesare pentru desfasurarea examenului de calificare

Cerinte fata de salile de examinare

Sala de examinare Cabinet de informatica care asigura fiecarui candidat un
calculator.
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Cerinte tehnice

Parametri tehnici minimi ale
calculatorului

Procesor: 2 GHz.

Memorie operativa: 4 GB.

Unitate de stocare: 250 GB

Afisaj si grafica: dimensiune: 22", rezolutia: 1366x768.
Retea: Ethernet, 100 Mb.

Software Sisteme de Operare: Microsoft Windows
Instrumente: Visual Studio Code, Sublime Text,
Notepad++.
Browser-e: Google Chrome, Mozila FireFox, Microsft
Edge.
Web-server
Composer

VIII. Resursele didactice recomandate elevilor

1. www.w3schools.com

2. www.web.ceiti.md

3. www.marplo.net

4. learn.javascript.ru

5. https://developer.mozilla.org/ru/docs/Web

6. http://www.mysqgl.com/

7. https://www.php.net/
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https://code.visualstudio.com/
http://www.w3schools.com/
http://www.web.ceiti.md/
http://www.marplo.net/
https://developer.mozilla.org/ru/docs/Web
http://www.mysql.com/
https://www.php.net/
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